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The topic of safety is at the heart of the conference ‘Circus - a safe(r) space for
danger'. Atthe conference we prioritize the safety and well-being of all
participants, speakers and staff. We want to provide a safe (r) space making sure
everyone is welcome regardless of race, ethnicity, gender, sexual orientation,
disability, religion, and nationality. We want to take care of ourselves and others.
Discover our core values in our engagement statement.

- Our commitment to creating a safe (r) space is rooted in the
belief that everyone should be able to express themselves
freely while respecting their own and others' boundaries.
Harassment, discrimination, or any form of unwelcome
behavior will not be tolerated. Together we make the
conference a safe(r) space for everybody.
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Het thema veiligheid staat centraal tijdens de conferentie ‘Circus - a safe(r) space
for danger'. Op de conferentie geven we prioriteit aan de veiligheid en het welzijn
van alle deelnemers, sprekers en medewerkers. We willen een veilige(re) ruimte
bieden en ervoor zorgen dat iedereen welkom is, ongeacht ras, etniciteit, geslacht,
seksuele geaardheid, handicap, religie en nationaliteit. We willen voor onszelf en
anderen zorgen. Ontdek onze waarden in onze engagementsverklaring.
E = E Ons engagement voor het creéren van een veilige(r) ruimte is
geworteld in de overtuiging dat iedereen zich vrij moet
kunnen uiten met respect voor zijn eigen grenzen en die van
anderen. Intimidatie, discriminatie of elke vorm van
ongewenst gedrag wordt niet getolereerd. Samen maken we
van de conferentie een veilige(re) ruimte voor iedereen.
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